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Tantrix – Das Spiel 
 
Tantrix, ein Gesellschaftsspiel und Puzzle aus Neuseeland verbreitet zurzeit in Europa 
Enthusiasmus und Spielfieber. Hinter den sechseckigen bunten Spielsteinen steckt viel 
Spielspaß, etwas Glück und eine knifflige Herausforderung. 
 
Die Einführung in die Tantrix-Welt bietet das Discovery-Puzzle. Es umfasst 10 Spielsteine 
und beinhaltet 10 verschiedene Puzzles von einfach bis schwierig. Ziel dabei ist es, die 
Steine mit den farbigen Linien so aneinander zu legen, dass Ringe entstehen. Mit jedem 
Stein wird der Ring größer – die Herausforderung steigt. Theoretisch kann man unendlich 
viele Discovery-Sets kombinieren und riesige Ringe legen! Wer noch mehr Herausforderung 
braucht, kann sich am kniffligen Xtreme-Puzzle versuchen - die Alternative für die ganz 
anspruchsvollen Puzzle-Fans! 
 
Im Game Pack, dem Gesellschaftsspiel für Jung und Alt, steckt viel Spielwitz, taktisches 
Geschick verbunden mit etwas Glück. Jeder Spieler versucht in seiner Farbe die längste 
Linie oder die größte Schleife zu konstruieren. Immer abwechselnd werden die Steine aus 
dem Beutel gezogen und an die Fläche – das Tantrix – gelegt. Das Spiel endet, wenn alle 56 
Steine ausgelegt sind. Gute Siegeschancen hat derjenige, der die Strategie des Gegners 
erkannt hat und diese durch geschicktes Anlegen seiner Steine zu vereiteln weiß. Könner 
kennen die 56 Steine auswendig – jeder Stein ist einzigartig - und nutzen dies geschickt bei 
der Wahl ihrer Züge aus.  
 
Tantrix ist auch für jüngere Kinder interessant und kann Eltern und Lehrern auf vielseitige 
Weise als Spaß bereitendes, pädagogisches Hilfsmittel dienen. Auf spielerische Art werden 
in Tantrix Formen und Objekte erkannt, sie können gruppiert und klassifiziert werden. Die 
Kinder lernen mit den Steinen Muster zu legen und entwickeln dabei ihr räumliches 
Sehvermögen, sowie die Fähigkeit zur Problemlösung.  
 
Bis heute hat Tantrix große Veränderungen durchgemacht. Eine wichtige Verbesserung 
gegenüber dem klassischen Tantrix von 1991 hatte man im Jahr 2000 beim Game Pack 
eingeführt. Durch farbige Nummern auf der Rückseite der Steine wurde jeder Stein einfacher 
zu identifizieren. Dadurch wurde es möglich, anhand der Nummern das Game Pack in 
verschiedene Puzzles aufzuteilen. Die besten Spiele aus 15 Jahren Tantrix-Geschichte sind 
enthalten, wie die Discovery Puzzles, die Solitärversion, die Super-5-Puzzles, die 5 
Regenbogen-Puzzles, die Dreiecks-Puzzles die 2 Ungelösten Puzzles und natürlich das 
Gesellschaftsspiel für bis zu 4 Personen. Darüber hinaus gibt es auch die Möglichkeit 
Symmetrien und künstlerische Muster zu bilden. 
 

Internationale Wettbewerbe, so auch die Offenen Deutschen Tantrix-Meisterschaften, 
gehören mittlerweile zum jährlichen Turnier Zyklus. Spieler aus aller Welt treffen sich dort, 
um die Besten unter ihnen zu ermitteln. Das erste deutsche Turnier mit internationaler 
Besetzung fand 2005 im mittelhessischen Gießen statt. 

 


